
 



 

Consignes d’animation  

 

Pour trouver les bonnes réponses, les élèves doivent entourer les éléments suivants :  

- Case 1 Habitation : la yourte ( premier élément) 
- Case 2 Vêtements : le deel (tenue traditionnelle mongole, portée par l'homme au chapeau) 
- Case 3 Animaux : le yak ( premier élément)  

 

2 choix d’animation possible selon le temps restant : 

Þ Imprimer la diapo ci-dessus et distribuer une copie à chaque élève pour un travail individuel ou en binôme, puis corriger les réponses 10 
min après au tableau. 

Þ S'il ne vous reste pas suffisamment de temps, vous pouvez projeter la diapo et designer quelques élèves pour les réponses. 

 


